FOOTCLUBS COMPAGNON
TUTORIEL D’UTILISATION

La FFF propose aux dirigeants des clubs I'application mobile « FootClubs Compagnon »
Elle permet d’accéder en situation de mobilité a certaines informations gérées dans la solution web FootClubs

A partir du moment ou I'application a été synchronisée (par exemple depuis son Wi-Fi personnel), il n’est pas nécessaire
de disposer d’un forfait Data sur son smartphone ou sa tablette pour accéder aux informations lorsque I'on se trouve
sur un complexe sportif
Cette application est OBLIGATOIRE pour :
e Présenter les licences de son équipe pour les catégories ou les feuilles de match sont sur papier = voir § B1.1
e Présenter les licences de son équipe en cas de dysfonctionnement de la tablette (FM/) = voir § B1.2
De maniéere FACULTATIVE, elle permet a un dirigeant de :
e Retrouver les résultats des équipes du club, en Championnats et Coupes - voir § B2
e Accéder au calendrier et au classement des compétitions - voir § B2 et § B3
e Consulter la fiche d’'un match: - voir § B1.2 et § B2
o Lieu du match (avec accés a une carte pour gérer l'itinéraire)
o Noms des officiels désignés

o Acces aux licences du match

e Contacter les licenciés par SMS ou mail = voir § B4

A/ MANIPULATIONS GENERALES

1/ LANCEMENT DE I’APPLICATION

Lancez I'appli en cliquant sur I'icone de celle-ci :

Footclubs

Compagnon

Footclubs
Compagnon

A
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2/ IDENTIFICATION

Une fois I'application lancée, renseignez les dans les zones correspondantes

FOOtCI u bs vos identifiants de connexion a FootClubs Compagnon

Compagnon

V231 Les informations de connexion vous ont été transmises par mail par le

correspondant FootClubs de votre club (Objet « Activation de votre acces a
FootClubs »)

Mot de passe Ces identifiants sont identiques et valables (selon vos droits d’accés)
pour accéder :

NGNS e Ausite web FootClubs
e Alapplication « FootClubs Compagnon »
e AVlapplication « Feuille de Match Informatisée »

3/ LE TABLEAU DE BORD

— Tableau de bord < ) )
S ——— v Depuis le tableau de bord, vous accédez :

CHAMPIONNAT DEPARTEMENTAL 1/ POULE UNIQUE

e Al'état des licences de votre club

Vos licences Validées, en attente de piéces ou de validation...
104 2 e Aux informations du dernier match de I'équipe dans la compétition
validées En ttantsce plces indiquée en haut du tableau de bord
22 126 e Depuis le tableau de bord, vous pouvez accéder

En attente de validation ligue Toutes les licences

1. Aumenu de I'application
Dernier match 2. Aux options de filtres
Dim.  Sept 2018 A 15:00 — Tableau de bord

1 1

EC_VALLANT LUSIGNY ET1
———— E—

Derniére synchro: 23/09 a 12h36

)
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4/ SYNCHRONISATION DES DONNEES

4.1/ Synchronisation automatique

Sile smartphone détecte qu’il est connecté a Internet (Wi-Fi ou forfait Data), il se connecte au serveur FFF puis récupére
différentes informations (/icences, calendrier, matchs...)

Chargement des
licences...

Connexion

C

4.2/ Synchronisation manuelle

La date et I'heure de la derniére synchronisation sont affichées en haut de I'écran du tableau de bord
Vous pouvez forcer manuellement une synchronisation en cliquant sur le bouton correspondant

— Tableau de bord
Derniére synchro: 23/09 a 12h36

Vous devez étre connecté en Wi-Fi ou via un forfait mobile Data pour pouvoir exécuter la synchronisation

=
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5/ LES OPTIONS DE FILTRE

5.1/ Depuis le tableau de bord et les choix « Calendriers », « Résultats » et « Classements »

Filtres FERMER
GHAMPIONNATS coupEs

CHAMPIONNAT DEPARTEMENTAL 1/ POULE UNIQUE

En cliqguant sur l'icbne « Entonnoir » pour accéder aux options de filtres, vous pouvez
choisir de voir les calendriers, résultats et classements :

1. Enchoisissant « Championnats » ou « Coupes »
2. Ensélectionnant la compétition souhaitée
3. Envalidant par [Appliquer les filtres]

CHAMPIONNAT U15/ POULE B

3
lL Le bouton [Fermer] en haut a droite permet de quitter la sélection des filtres

APPLIQUER LES FILTRES

5.2/ Depuis le choix « Licences » du menu

1- Par catégories 1- Par sous-catégories 1- Par groupes 1- Par états des licences
/) i /] iltres A e Filtres N
Filtres FERMER fires = CATEGORIES ~ SOUS-CATEGORIES GROUPES CATEGORIES SOUS-CATEGORIES GROUPEs ETA

CATEGORIES SOUS-CATEGORIES GROUPES
CATEGORIES SOUS-CATEGORIES GROUPES ETAT —

Validées ] { En attente de pieces justificatives ]

prroeants ’
Seniors H U15 District En attente de validation ligue l

Foot Loisirs Seniors a 7 ‘ Toutes les licences

3 ¢3

APPLIQUER LES FILTRES APPLIQUER LES FILTRES

2- Sélectionner la catégorie, sous-catégorie, groupe ou état de validation
3- Cliquer sur [Appliquer les filtres]

Pour pouvoir obtenir un filtrage par groupe, il est nécessaire d’avoir paramétré les groupes souhaités dans FootClubs
Seul un utilisateur ayant les droits « Gestionnaire » sur le module « Compétitions » peut réaliser cette opération de
paramétrage (menu « Compétitions / Effectif » dans FootClubs, bouton [Créer ou modifier un groupe]) qui ne doit étre
réalisée qu’une fois de début de saison (hors arrivée tardive de licenciés)

L’avantage de constituer des groupes est qu’il permet de définir un groupe par catégorie de jeu, voir par équipe
I suffit d’ajouter comme membres du groupe tous les joueurs concernés + leurs dirigeants

Lors d’une vérification de licences, plutot que de devoir naviguer entre plusieurs catégories de joueurs (par exemple
U13 et U15 parce que vous avez surclassé 2 U13 en U14) + celle des dirigeants, vous pouvez afficher directement le
groupe correspondant a I'équipe : les licences de tous joueurs (les 2 x U13 surclassés + les U14 et U15) ainsi que celles
des dirigeants seront présentées en une seule opération

DISTRICT

(d 418

“AusE
=




B/ COMMENT FAIRE ?

1/ POUR PRESENTER LES LICENCES LORS D’UN CONTROLE

1.1/ Depuis le choix « Licences » du menu

Note : C'est le cas typique pour présenter les licences en foot d’animation (U6 @ U13) car il n’y a pas de compétitions
enregistrées sur les serveurs de la FFF

ouewNE

a

o 5]

TOUS

BERAY Lorowze
Libre /U10 (- 10 ans)
Enregistrée le : 03/09/2018

GU! Noe
Libre / U10 (- 10 ans)
Enregistrée le : 03/09/2018

LALZZUZT Tom

Libre /U10 (- 10 ans)
Enregistrée le : 18/09/2018
Licence non active

LEG: - Arthur
Libre / U10 (- 10 ans)
=
SMs MAIL

LICENCES

Lancer I'application et s’identifier (voir §A1 et §A2)

Cliquer I'icbne « hamburger » (en haut a gauche) pour afficher le menu de I'application (voir §A3)
Sélectionner le choix « Licences »

Cliquer sur I'icbne « Entonnoir » (en haut a droite) pour filtrer I'affichage de vos licences
Sélectionner le type et les options de filtrage (voir §A5) et appliquer les filtres

La liste filtrée des licences apparait :

Certaines mentions sont importantes :

« Licence non active » : cela signifie que I'instance de délivrance n’a pas encore
validé les documents de demande de licence

=>» Selon les termes de la circulaire FFF de vérification des licences, le joueur peut participer a partir
dumoment ou le club accepte d’endosser la responsabilité de sa participation, dans le cas ou lalicence
serait au final partiellement rejetée

« Enregistrée le XX/XX/XXXX » : La date d’enregistrement permet de définir entre
autres la date de qualification du licencié. Dans la majorité des compétitions a partir
des U14 (y compris en Foot Loisirs), une période de 4 jours francs doit étre respectée
entre la date d’enregistrement et la date de premiere participation du licencié.
La participation du licencié avant la date de qualification peut entrainer la perte
du match par pénalité

Cliquer sur une licence pour la faire apparaitre en totalité (affichage identique aux derniéres licences imprimées) :

LICENCE 2018-2019
N°96< 7. 24
Libre /U10 (- 10 ans)

LIGUE DU GRAND EST DE FOOTBALL
CLUB: ET. DE LUSIGNY

NOE GUioahi

/2/2009

Né le:
Nat: FRA
Enregistrée le : 03/09/2018

N 540553 Certificat médical de non contre-indication fourni

Cliquer sur [Fermer] pour revenir a la liste des licences

rf}j)'
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1.2/ Depuis la fiche d’un match (depuis le calendrier par exemple)

Note: C'est le cas typique pour présenter les licences dans les catégories normalement gérées avec la FMI,
dont la tablette est absente ou inopérante et ol le service des compétitions a autorisé le passage a une feuille papier

<  TROIS VALLEES 1 - LUSIG...

Dim. 30 Sept. 2018 A 15:00

TROIS LUSIGNY ET 1
VALLEES 1

CHAMPIONNAT DEPARTEMENTAL 1
D1 POULE UNIQUE

SURFACE DE JEU :
Pelouse naturelle

OFFICIELS :

TERRAIN :

STADE MUNICIPAL
RUE PRINCIPALE 10500 BRAUX

VOIR SUR UNE CARTE

LICENCES DE CE MATCH

1. Lancer I'application et s’identifier (voir §A1 et §A2)

2. Cliquer l'icone « hamburger » (en haut a gauche) pour afficher
le menu de I'application (voir §A3)

3. Sélectionner le choix « Calendriers »

4. Cliquer sur licbne « Entonnoir» (en haut a droite) pour filtrer

au niveau des compétitions

5. Sélectionner le type et les options de filtrage (voir §A5)
et appliquer les filtres

6. Cliquer sur le match souhaité

7. Cliguer sur [Licences de ce match]

8. La liste filtrée des licences apparait : le fonctionnement est identique
au B1.1 ci-dessus

2/ POUR ACCEDER AU CALENDRIER OU AUX RESULTATS DE MON EQUIPE

< Calendriers Y

CHAMPIONNAT U15 / POULE B

Sam. 29 Sept. 2018 A 14:00

@ -9 -

FC LUSIGNY ET 1
MORGENDOIS
2

CHAMPIONNAT U15
1ERE PHASE POULE B
STADE HENRI HOMON 1

Sam. 6 Oct. 2018 A 15:00

- - FCAT

LUSIGNY ET 1 FCAT 3

CHAMPIONNAT U15
1ERE PHASE POULE B
STADE MUNICIPAL 1

A
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1. Lancer I'application et s’identifier (voir §A1 et §A2)

2. Cliquer l'icone « hamburger » (en haut a gauche) pour afficher
le menu de I'application (voir §A3)

3. Sélectionner le choix « Calendriers » ou « Résultats »

4. Cliquer sur licbne « Entonnoir» (en haut a droite) pour filtrer
au niveau des compétitions

5. Sélectionner le type et les options de filtrage (voir §A5)
et appliquer les filtres

6. La liste des matchs pour la compétition sélectionnée apparait

Il est possible de cliquer sur un match pour afficher les informations de
celui-ci : type de surface, officiels désignés, plan d’acces au stade...
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3/ POUR CONSULTER LE CLASSEMENT DE MON EQUIPE

& Classements A 4

1

2

3

4

CHAMPIONNAT DEPARTEMENTAL 1 / POULE UNIQUE

Equipe PTS JO GA NU PE BP BC DIFF
A. LEtoile Chapelai 1 6 2 2 0 0 8 2 6
Nogent / Port 1 6 2 2 0 0 5 0O S
S Parres Tert 1 6 2 2 0 0 6 2 4
Lusigny Et 1 4 2 1 1 0 3 2 1
J.S. Vaudoise 1 3 21 0 1 3 1 2
Mery Seine 1 3 2 1 0 1 3 4 -1

F.C. Vallant Fontain 1 2 2 0 2 0 1 1 0

Stade Briennois 1 2 2 0 2 0 0 0O 0
Trois Vallees 1 1 2 0 1 1 0 3 -3
Celles/Essoyes 1 0o 2 0 0 2 1 7 -6

Trainel 1 0 2 0 0 2 4 7 -3

Rosieres Om. 2 0 2 0 0 2 1 6 -5
Classement du 23/09 a 12h36

1. Lancer I'application et s’identifier (voir §A1 et §A2)

2. Cliquer l'icbne « hamburger » (en haut a gauche) pour afficher
le menu de I'application (voir §A3)

3. Sélectionner le choix « Classements »

4. Cliquer sur l'icone « Entonnoir» (en haut a droite) pour filtrer
au niveau des compétitions

5. Sélectionner le type et les options de filtrage (voir §A5)
et appliquer les filtres

6. Le classement apparait

4/ POUR CONTACTER LES LICENCIE(E)S PAR SMS OU E-MAIL

1

/
\,

& Licences Y

B Kamin
()l Libre / Senior
Enregistrée le : 18/09/2018
fl \ BE | JusliBh
) Libre / Senior
*/ Enregistrée le : 06/07/2018
BRERE e Lieas
Libre / Senior
Enregistrée le : 09/07/2018

.(J

CHal o Do
Libre / Senior

[ A
TOUS SMS\ 7 MAIL LICENCES

#

&

AUBE
=

Rédacteur : Eric Raybaudi

1. Lancer I'application et s’identifier (voir §A1 et §A2)

2. Cliquer l'icone « hamburger » (en haut a gauche) pour afficher
le menu de I'application (voir §A3)

3. Sélectionner le choix « Licences »

4. Cliquer sur l'icone « Entonnoir» (en haut a droite) pour filtrer
I'affichage de vos licences

5. Sélectionner le type et les options de filtrage (voir §Ab)
et appliquer les filtres

6. La liste filtrée des licences apparait

Cocher les licencié(e)s que vous souhaitez contacter

8. Sélectionner « SMS » ou « Mail » en bas de I'écran

N

L’envoi de SMS ou de mails est effectué a travers I'application que vous
utilisez habituellement pour ce type d’opérations. En fonction de votre
forfait mobile, cette manipulation peut engendrer des co(ts
supplémentaires (si I'envoi de SMS n’est pas inclus dans votre forfait
par exemple)
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5/ POUR ETRE TRANQUILLE LE JOUR DU MATCH SUR LE TERRAIN

Tous les utilisateurs de smartphone n’ont pas forcément un forfait mobile avec data, permettant la connexion a Internet
et tous les complexes sportifs ne proposent pas nécessairement un acces Wi-Fi ouvert a tous

Pour étre tranquille le jour du match, il est donc important d’anticiper la récupération des informations a jour,
en effectuant les opérations suivantes depuis chez soi, par exemple juste avant de partir

e Connecter son smartphone a votre réseau Wi-Fi personnel
e Lancer I'application et s’identifier (voir §A1 et §A2)
e Lancer la synchronisation manuelle des informations (voir § A4.2)
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