UH@-LUH 1 . UH@-LUH 1
Feuille de plateau (2023-2024) U10-U11
Date : Club organisateur :‘ ‘ Lieu : ‘ ‘
EQUIPE A EQUIPE B EQUIPE C EQUIPE D
Q Présente QO Excusée QO Absente QO Présente QO Excusée QO Absente QO Présente O Excusée QO Absente O Présente O Excusée O Absente
Nom : ‘ ‘ Nom : ‘ Nom : Nom :
Educateur : ‘ Educateur : ‘ Educateur : ‘ Educateur : ‘
Signature Signature Signature Signature
PLATEAU SI 2 EQUIPES PRESENTES PLATEAU SI 3 EQUIPES PRESENTES PLATEAU SI 4 EQUIPES PRESENTES
MATCH N°1 MATCH N°1 MATCH N°1
EQUIPE A | | | EQUIPE B EQUIPE A | | | EQUIPE B EQUIPE A EQUIPE B
EQUIPE C (Jonglerie ou arbitrage match n°1) EQUIPE C EQUIPE D
MATCH N°2 MATCH N°2
EQUIPE A EQUIPE C EQUIPE A EQUIPE C
EQUIPE B (Jonglerie ou arbitrage match n°2) EQUIPE B EQUIPE D
MATCH N°3 MATCH N°3
EQUIPE B EQUIPE C EQUIPE A EQUIPED
EQUIPE A (Jonglerie ou arbitrage match n°3) EQUIPE B EQUIPE C
DUREE DU MATCH : 2 x 25 minutes DUREE DES MATCHS : 25 minutes DUREE DES MATCHS : 17 minutes
NOMBRE POINTS CLASSEMENT Commentaires : équipe en retard, mauvais comportement, joueurs blessés...
EQUIPE A 1er ‘ ‘
EQUIPE B 2éme
Horaires :
- . 09h45 :  Arrivée sur les plateaux
EQUIPE C 3éme 10h15: Jonglerie pour toutes les équipes (sauf plateau a 3 équipes : jonglerie pendant les matchs)
10H30 : Début des matchs (plateau a 2 et 4 équipes)
EQUIPE D 4eme ‘ ‘ Arbitrage : club organisateur ou tirage au sort
Victoire : 3 points A retourner au District par le club organisateur via I'application FAL (Foot Animation Loisir) dans un délai maximal de 48h
Match nul : 1 points . . . A . A
Défaite : 0 point accompagnés des feuilles de jonglerie et des listings de licences de chaque club

Le Football, c’est avant tout un jeu !
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